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UDEXIA

Livre escape-game interactif

Imaginez que vous trouviez un grimoire de magie qui vous transporte

L= LT

5 o dans l'univers fantastique d'Udexia... Vous voici, apprenti magicien,
0 \ investi d'une mission : libérer I'académie de magie d'un dragon
> 4 1 maléfique !
Udexia

Seul, en famille ou entre amis, en quelques heures ou quelques
semaines, avec ou sans indice résolvez les casse-tétes et jeux de
logique uniques et originaux qui ponctuent votre quéte.

A mesure que vous résolvez les énigmes, vous validez les réponses

Q en ligne grace a votre smartphone (QR codes) et récoltez ainsi les
clés nécessaires a la poursuite de I'aventure.
Lo Socape guee sy , Impossible de rester bloqué grace au systéeme d'indices progressifs

et au forum de discussion.

Les plus:

- Des illustrations trés attrayantes qui nous plongent dans l'univers
des livres de fantasy et des contes de sorciers.

- Des énigmes aux niveaux de difficultés variés

- Un livre-jeu ou le lecteur progresse, mais ni trop vite, ni trop
lentement !

Etes-vous prét a relever le défi ?

Plus d’informations :
e Le gros succes du livre dans la version auto-éditée sur Amazon : 10 000 exemplaires
en frangais en quelques mois a la suite.
Un bel objet a la finition soignée.
Un univers qui attire toujours : I'école de magie, les sorciers, la quéte
Peut-étre joué seul ou a plusieurs, adultes et enfants, famille ou amis.
Prés de 10 heures de jeu'!

Deux auteurs passionnés de jeux et d’énigmes en tous genres qui souhaitent garder leur
anonymat pour préserver le mystére d'Udexia.

Elya Cohen-Journo - elya.cohen-journo@albin-michel.fr- 06 47 05 28 43


mailto:elya.journo@editionskiwi.com



