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Replay : un jeu révolutionnaire. Un roman terrifiant de réalité… 

 
 
LE LIVRE  
 
Tout bascule pour Loïs, lectrice et bloggeuse, le jour où elle tombe sous le charme d’un 
séducteur, Tristan Danton, game designer, qui l’entraine dans un jeu sordide. Dix-huit mois 
plus tard, elle reçoit en cadeau un nouveau jeu vidéo qu’il a conçu : Replay, le jeu de réalité 
virtuelle qui permet de revivre et de corriger les erreurs du passé. Sous son emprise, Loïs se 
laissera-t-elle  détruire par ce jeu mortel qui menace la santé mentale de millions de joueurs?  
 
À partir d’un drame intime et d’une héroïne à laquelle nous pouvons tous nous identifier, Elena 
Sender réalise un suspense psychologique sidérant sur notre société hyper connectée, où 
l’intelligence artificielle et la réalité virtuelle dictent nos vies, peut-être même jusqu’à notre 
propre mort. 
 
 
L’AUTEURE 
 
Elena Sender est journaliste scientifique. Elle a été Grand Reporter à Science et Avenir pendant 
plus de 20 ans. Elle réalise aujourd’hui des documentaires scientifiques. Notamment la série 
Humains 3.0 diffusée sur Planète+. 
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